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Exemple 2
Un regard didactique sur une ressource particulière

Questions sur l'enseignement de l'algorithmique et de la 
programmation

• Une ressource issue des TraAM

( Présentation de la ressource )
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Questions
(approche « didactique »)

• Quels objectifs, quels savoirs visés ? Quelle est leur 
nature ?

• Quels problèmes choisis pour atteindre ces objectifs ?
• En quoi les savoirs visés sont nécessaires pour 

résoudre les problèmes proposés ?
• Qu'est-ce qui motive les savoirs mis en jeu ?
• Quelle place pour l'autonomie de l'élève et les 

essais/erreurs ?
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Savoirs visés

• Boucle répéter un nombre donné de fois

→ Motivations : lisibilité, économie de place ou 
d'écriture, écriture inaccessible à la main…
→ Répéter 5 ou 8 fois est-il suffisant (duplication 
possible) ?
→ On peut s'en sortir sans la boucle ici.
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Savoirs visés

• Boucle répéter un nombre de fois dépendant d'un 
paramètre (donné par l'utilisateur ou autre).

→ Pouvoir modifier le programme/l'algorithme facilement. 
Passage à une nouvelle famille de problèmes que l'on peut 
résoudre : tracer toutes les figures d'une famille donnée.
→ « On veut que l'utilisateur puisse... » : peut-on trouver 
une autre motivation ? Plus liée au savoir lui-même ?
→ Enjeu algorithmique
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Savoirs visés

• Blocs (violets) : « sous-routine »
→Savoir lié à la programmation et au langage 
Scratch
→ Sens : économie d'écriture, réutilisation de 
morceaux de programme.
→ Motivé ici par une demande de choix 
utilisateur...
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Autonomie de l'élève et confrontation au(x) problème(s)

• Une activité qui guide et anticipe (pour éviter) les 
erreurs des élèves…

• Type tutoriel

→ lecture et décomposition de la figure finale
→ repositionnement du lutin
→ calcul de l'angle de rotation
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